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愿景 生态 服务 

- 游乐场 
- 资产商店 
- IoT 服务 
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Vision 愿景 

将梦想带入现实世界 

我们 AR朋友 

AvataGo 

与您的朋友一起将梦想带入现实世界 



Ecology 生态体系 
AvataGo 

穿越时空，与AR朋友留下美好的回忆 

过去 现在 未来 
时间 

AI 

机器学习 

深度学习 



Service 服务 

❑概要 

游乐场 

在现实世界提供与AR

朋友一起玩乐的服务 

资产商店 

购买/出售物品、AR 

朋友和AR艺术品 

IoT服务 

人工智能AR朋友 

通过物联网欣赏音乐会 

人工智能AR朋友的游乐场 人类游乐场 



Service 服务 

❑结构 

游乐场 

商店 

IoT 

公共频道 

私人频道 

实物商品 

AR朋友 

AR艺术 

音乐会, K-Pop 

个人促销 

B2B广告 

面孔、语音、身体 

性格 

人类 

宠物 

AR内容 

高品质内容 

AR朋友体验 

商品                                                类别                                                    领域 



AvataGo 的服务及收入结构 

 
 
 
 

 
资产商店 

 

- 卖家：出售个人物品（面部、身体、声音、角色等） 

- 买家：购买个人物品，制作 AR 好友 

 

游乐场 

 

- 在现实世界中体验与 AI AR 朋友旅行和交流 

- 在日常生活中与 AR 宠物分享彼此的感受 

- AR 艺术（家庭、咖啡馆、公园、画廊等，B2B 广告） 

 
- 物联网服务：AR 朋友像人类一样观看音乐会、K-Pop、体育比赛等，并跟我们分享感受 

 ★ 如果K-Pop 门票价格是人类100 美元，那么AR Friends 可能是10 美元 

 
  IoT 服务 

 

- 卖家：购买基本物品并制作 AR 朋友进行销售 

- 买家：购买卖家制作的 AR 朋友 

实物 

AR 
艺术 

- 卖家：制作 AR 艺术作品，供任何人在公共频道欣赏，添加 B2B 广告赚取收入 

- 卖家：在私人渠道中制作和销售可供买家购买的 AR 艺术 

- 买家：购买 AR 艺术品和服务 

★ AR 艺术：AR 内容（恐龙、咖啡馆装饰、展览、公司广告等） 

Service 服务 

❑详细内容 

AR 
朋友 



AR朋友一直在客厅等着我 

我不再孤单 

【现实】 

1. 家 
2. 公园 
3. 汽车 
4. 咖啡厅 
5. 演出会场 

游乐场场景1 

【AR朋友】 

1. 人类 
2. 家庭成 
3. 明星 

【AR宠物】 

1. 狗 
2. 猫 
3. 恐龙 

【虚拟】 

1. 数字孪生 
2. 月亮 
3. 海底 

过去 现在 未来 

.Playground  游乐场 

时间 

 空间 

种类 



一边听音乐一边与AR朋友一起慢跑 

慢跑变得更有趣 

时间 

 空间 

.Playground  游乐场 

1. 家 
2. 公园 
3. 汽车 
4. 咖啡厅 
5. 演出会场 

【AR朋友】 

1. 人类 
2. 家庭成 
3. 明星 

【AR宠物】 

1. 狗 
2. 猫 
3. 恐龙 

1. 数字孪生 
2. 月亮 
3. 海底 

种类 

【现实】 【虚拟】 

过去 现在 未来 

游乐场场景2 



邀请一对情侣来见我的AR朋友，并进行日常对话 

情侣派对总是很有趣 

种类 

1. 家 
2. 公园 
3. 汽车 
4. 咖啡馆 
5. 演出会场 

1. 人类 
2. 家庭成 
3. 明星 

1. 狗 
2. 猫 
3. 恐龙 

1. 数字孪生 
2. 月亮 
3. 海底 

.Playground  游乐场 

时间 

 空间 

【AR朋友】 【AR宠物】 

【现实】 【虚拟】 

过去 现在 未来 

游乐场场景3 



出售可以制作AR朋友的各种商品 

AR艺术品宣传和公司广告 

.Asset Store  资产商店 

项目 内容 

 
 

AR朋友 

[基本商品] 
   面孔、语音、身体、性格、饰品 

[应用] 
AR朋友, AR宠物 

 
 
 
 

AR艺术 

[私人频道] 
恐龙, 鸟类, 蝴蝶, 花朵,  咖啡厅

, 

展览会, 艺术画廊 

[广告] 
公司标牌, 促销 

资产商店 



谁 在哪里 做什么 

 
 
 
 
 

AR朋友 

 
 
 

演唱会 
K-POP 
电影院 
演出会场
体育竞赛 

 
 
 
 
 

 
利用机器学习和物

联网技术，让AR朋

友和AR宠物感觉就

像人类一样 

 

AR宠物 

 
 
宠物培训场 

为AR朋友预订音乐会、K-Pop演唱会的门票 

AR朋友总是活活生动 

.IoT Service  IoT服务 

IoT服务 



【Token 发行计划】 

- 发行总量88亿枚 

Token销售 35% 

奖池 25% 

生态链基金 20% 
组织成员 12% 

发行计划 Token 比重 

Token销售 3,080,000,000 35% 

奖池 2,200,000,000 25% 

生态链基金 1,760,000,000 20% 

团队 1,056,000,000 12% 

社区运营 704,000,000 8% 

总计 8,800,000,000 100% 

 

发行平台 
 

Binance Smart Chain 

 

Token类型 
 

BEP-20 

 

Token符号 
 

AGT 

 

Token名称 
 

AvataGo 

 

Token单位 
 

18 decimal place value 

 

发行价格 
 

1 AGT = 0.005 (US$) 

 

发行总量 
 
8,800,000,000 AGT 

 

发行人 
 

AvataGo Limited 

 

发行国家 
 

British Virgin Islands 

 

地址 
Intershore Chambers, P.O.Box 
4342, Road Town, Tortola, British 
Virgin Islands 

【Token 概要】 

- 通过 Token 销售确保开发和营销的成本 

- 通过运营奖池保障用户的获利 

Token Economy 发行概要&资金运营 

社区运营 8% 



【资金运营计划】 
 
通过Token销售筹集的资金用于构建AvataGo平台和生态系统。基金管理计划如下： 
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资金运营计划 
 

比重 

 
市场 & 促销 

 
50% 

 
R&D 

 
30% 

 
运营 

 
12% 

 
安全保障 

 
4% 

 
法律咨询 

 
4% 

 
总计 

 
100% 

Token Economy 发行概要&资金运营 



【Token服务类型】 
 
 随着流量的增加扩大服务类型 

Token Economy Token服务类型 

Playground 

Item 

Store 

Multi Platform 

B2B Service 

Step 1 Item 

物品和角色的创作 

Step 2 Store 

资产商店 

Step 3 Playground 

游戏/演出/展销会/授课 

Step 5 Multi Platform 

综合平台 

Step 4 B2B 

广告及IoT服务 



Token Economy Token收入结构&运营方案 

【Token收入结构】  【Token经济循环】 

通过物品创作及销售
获得AGT Token 

通过玩游戏和提供服务
获得AGT Token 

随着流量增加
AGT Token需求

及其价值也增加 

通过观看广告获得
AGT Token 

购买所需物
品和服务 

到交易所交易 

Economy 
● 玩(Play)奖励 

● 各种竞赛的奖励 

● 月别/季度别的空投活动 

● Token销毁 (40%) 

【收入运营方案 】  

● 资产交易手续费  

● 演出/展销会入场费 

● 广告手续费 

● 虚拟资产租赁费 

● 赏金 



2022 

2022.02 

开始开发  

AvataGo AR App 

2月 

2022.06 

开放网页 
6月 

2023 

8月 
2023.09 

推出 AR App 
9月 

2024 

2024.1Q 

CEX 交易所上市 
1Q 

2024.06 

推出 AvataGo  

游乐场 

6月 

2022.10 

Token ICO 预售 
10月 

2023.11 

CEX 交易所上市 
11月 

12月 

Roadmap 发展线路图 

2023.05 

Token IEO 预售 

2024.09 

推出 AvataGo  

资产商店 

9月 

5月 

2025 

2025.1Q 

CEX 交易所上市 
1Q 

6月 

9月 

2025.03 

虚拟朋友的娱乐IoT 
3月 



Disclaimer 免责条款 

本白皮书仅供参考，不具有法律效力。本白皮书的内容如有更改，恕不另行通知。 
 

1. AvataGo 不对任何实体或个人就本白皮书中描述的信息的准确性和完整性作出任何形式的保证、承诺或陈述。 

2. 本白皮书可能包含第三方的研究、数据和行业出版物的引用。第三方的信息、其推论和假设均未经过独立验证，也不保证该第三方信息的准确性和完整性。 

3. 在参与包括公开 ICO 在内的任何活动时，参与者应始终要记住所提供的所有信息和使用条款具有风险和不确定性。 

4. 本白皮书中的任何信息均不应被视为法律、税务、投资和财务有关的建议。关于包括公开ICO在内的任何活动，请咨询您的法律、税务、投资和财务方面的专

家顾问。 

5. AvataGo 对因使用、参考或依赖本白皮书内容而引起的任何直接或间接损害不承担任何责任。 

6. 本白皮书中的任何内容均不应被视为对 AvataGo 未来业绩或成就的承诺或陈述， AvataGo 未来的实际业绩或成就可能与预期存在重大差异。 

7. AvataGo 的业务和前景，或本白皮书中包含的事实或信息可能会发生变化。 

8. AvataGo 在任何情况下都不提供或推荐任何证券投资。 



网站 http://avatago.com/ 

电子邮箱 info@avatago.com 

Facebook https://www.facebook.com/AvataGo.Info 

Twitter https://twitter.com/AvataGo_Info 

YouTube https://www.youtube.com/c/Avatago 

Contact Us  联系我们 

http://avatago.com/
mailto:info@avatago.com
http://www.facebook.com/AvataGo.Info
http://www.facebook.com/AvataGo.Info
http://www.youtube.com/c/Avatago
http://www.youtube.com/c/Avatago


非常感谢 

PROPRIETARY AND CONFIDENTIAL : Contents are proprietary to AvataGo and provided on the condition of confidentiality. 
Provided information may be disclosed, reproduced and used only in accordance with a written agreement with AvataGo No implied licenses are intended and all rights are reserved. 
 

Copyright ©  2022, AvataGo Made For AI AR Friends & Metaverse World. 


